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IT for Future: Scratch-Kurs fiir das Klima
+ T
Virtueller Kurs mit Jitsi in 10 und 11/ 2021 .ﬂﬂ_!

HEET AMD

CODE

Dias wird gamachi:

» Grundlagen von Scratch edemen: Geschichten erzinien, Spiele entedckein, Graphilken und
Animatonen enstelen, Lisungswens finden. ..
= Kimawandel: etwas darlosr lemen, wis man die Kimafolgen reduzizran kann.

Dias soltest Du k3nnen:
= gam und viel ausprodleren - auch wenn es Saiuld erfondert
= Kkrealv s2in frcople OpemMachen und EOhnenolider

Dias solite Dir Spal machen:
= @M Compurier U dben und SIWaEs NEUSS Zu lemen
= Im Tzam Ergebrisse 2u telen und spannende Geschichien zu erzahisn

wWarn: OkioberMavember 2021
Sirickmuster: Montags und Donnarstags 17:00-13:30 Uhr
8 Tesming: 16.10. + 21.10.; 25.10. + 25.10., 01.04. # 04.10, D8.10. + 11.10..

Anzahi Telnshmer
ma. 20 Zwaker-Teams der Klassastufe 5 und & {In der Relhanfolge der Anmeidung)

Gesucht sind Zwelertaams, Midchen und Jungen

Wia:  LapiopiTabéed mit Windows 10 und akiuelem Chromebrowses oder Apple 1Pad In akiuedler Viersion
Wideo-Plaliforn: Atsl. Weitare Defalls In Vorbarefungsmall nach Anmeidung.

Wer.  Trainernnen vom Versn M Rat und Tat Digiomg eV,
HOMEpage: hitps:imirahmeat onling

Dianik zur Fordenung:
Dver Kurs indet im Rahmen der Mest-and-Code Wochen 2021 statt {'} CODE

und hat darlber 2ine Forderung ermalten.
Wizien Dank fr die Forderung!




Unsere Initiative / Unsere Erfahrungen [.BB.

05.11.2021

#mitRat&Tat

=TeT - mehr als 30 Ehrenamtliche aus SAP +
C im Vorruhestand + Aktive Mitarbeiter
‘ /‘ - Aktives Netzwerk mit umfassender Erfahrung Dr. Hans-Heiner Wiist,

Forschung, IT,
Volker Enders, Geschaftsprozesse und

SAP-Trainingsleiter & Th em en.: Supply Chain.
Grinder SAP-Beratung .. i ..
- Digitale Bildung und Start-up-Unterstitzung

) }x

Uwe Schick,
vertriebsunterstiitzende
Kommunikation.

Stefan Gruler,
Manager und Unter-
nehmensberater.

Martin Klett, Jurgen Kolhof, Dr. Martin Kiihn, Dr. Anja Modler- Werner Sottong, Gerd Riihle,
Manager Einkauf IT und Rech- Supply Chain und Spreitzer, Software und Quali- Prozessdesign und IT-
und Logistik. nungswesen. Personalfiihrung. Forschung. tatsmanagement Projektmanagement.
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» Erste Program jersch rogramm-\_ognk Arbeiten im Intemet
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Ziele / Zielgruppe [.BB.]

mit Rat und Tat
05.11.2021

e Ziele:
e Starkung der Digitalen Kompetenz durch Einfihrung in IT und
Programmierung in einfacher und spielerischer Weise
* Forderung der Kreativitat
* Bewusstmachen von Klimawandel und Folgen

* Erstellung eines Computerspiels, bei dem modellhaft der Fischbestand die
Anlage von Fischhausern in kiistennahe Gewasserte wieder vergroRert wird.

e Zielgruppe:
e Kinder zwischen 9 und 12 Jahren

* Bevorzugt in Zweierteams
* Unbedingt auch Madchen
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mit Rat und Tat

Lerninhalte [.

05.11.2021

* Einfaches Programmieren in Scratch
* Erstellen eines Computerspiels
* Losen von Programmieraufgaben und Prasentieren von Losungen

 Umgang mit der Scratchumgebung
 Studios, Projektverwaltung, Community

* Benutzung von lJitsi als Videokonferenzsystem

* Regeln zum Umgang in (den) gemeinsam genutzten Systemen
 Fairniss, Disziplin, Stummschalten, Datenschutz, Passworter

e Diskussion zum Thema Klimawandel unterstitzt durch geeignete
Videos



Methodik [.BB.]
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 TeamTeaching mit mindestens 2 Trainerinnen

* Forderung auf Basis des 4K-Modells:
« Kommunikation, Kollaboration, Kreativitat und kritisches Denken

e Hoher Ubungsanteil
* Teilnehmer prasentieren ihre Losungen
* Videokonferenz mit Jitsi-Instanz der Hopp Foundation

* Programmierumgebung ist Scratch
* Einfache, bausteinbasierte Programmiersprache
* Einrichten und Verwalten von Klassen



Durchfiuihrung [.BB.]

mit R d Te

05.11.2021

e 8 Sessions zu je 90 Minuten Uber ca. 4 Wochen
* Techniktest vorab, gerne mit Elternbeteiligung

* Detaillierter Unterrichtsablauf fir das Teamteaching fir alle 8
Kurstermine

» Ubungsaufgaben und dazugehérige Losungen

* Musterlésungen des Klimaspiels in Scratch, abhangig vom
Kursfortschritt

* (Muster)-E-Mails an Kinder und insbesondere Eltern mit Anlagen
(je Termin eine Vorbereitungs- und Nachbereitungsmail)



Scratch: Statistik, Community...
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@ scratch.mit.edu/statistics/

\P Managed Bookmarks

@@ Allgemein (Bedarfs...

@ Wiki MRUT

Eniwickein Entdecke

A Snap! Buiid Your O...

Ideen  Uber Scratch

Statistikiibersicht der Gemeinschaft

579 registrierte Benutzer,
15.306 Kommentare,

@@ aa

39 erstellte Studios
...und weiter zunehmend!

Trends zu den monatlichen Aktivitaten
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Scratch: Klassen, Studios
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& scratch.mit.edu/educators/classes/

SAP Managed Bookmarks * Allgemein (Bedarfs... @ Wiki MRUT  }

A

Snap! Build Your O... £ Mein Dashboard | S.. @ Jitsi Meet

@FBWMl Entwickeln  Entdecke  Ideen  UberScratch  (§§

‘ [ 5] LenrermitRa... -

Meine Klassen

Sortieren nach -

Alle Klassen ( 11 )

2019/2020 AG Eltern-Kindkus

2019/2020 Wahlkurs Tertiar 1 w
2021 Herbstkurs IT for Future

2021 Osterferien IT for future

2021 Pfingsten IT for future

AG Scratch und Visualisierung

Gerbersruhschule 2018 T3 K3 " | MEETAND
Gerbersruhschule 2018 Tertiar ? CODE
Il Klasse1

Gerbersruhschule 2018 Tertiar
Il Klasse2

TH Realschule Hockenheim 7a

Training Mit Rat und Tat

Beendet Klassen ( 3 )

Alle Klassenbenachrichtigungen

edu/educators/classes/#/dassroom/76734

2019/2020 AG Eltern-Kindkus
Klasse erzeugt am 10/21/2019

Zeige Klassenprofil

Einstellungen Schalerfinnen (15) Studios (0)

2019/2020 Wahlkurs Tertidr 1

Klasse erzeugi am 09/23/2019

Zeige Klassenprofil

Einstellungen Schilerfinnen (20) Studios (0)

2021 Herbstkurs IT for Future
Klasse erzeugt am 09/21/2021

Zeige Klassenprofil

Einstellungen Schilerfinnen (45) Studios (4)

2021 Osterferien IT for future
Klassze erzeugt am 03/27/2021

Zeige Klassenprofil

Einstellungen Schilerfinnen (25) Studios (4)

2021 Pfingsten IT for future
Klasse erzeugt am 05/25/2021

Zeige Klassenprofil

Einstellungen Schilerfinnen (20) Studios (

AG Scratch und Visualisieruna

o

B scratch.mit.edu/educators/classes/#/classroom/434532/studios

bAP Managed Bookmarks ﬁ Allgemein (Bedarfs...

@FPREl rEntwickeln  Entdecke

2021 Pfingsten IT for future

Alle Klassen ( 11)

2019/2020 AG Eltern-Kindkus

2019/2020 Wahlkurs Tertiar 1

2021 Herbstkurs IT for Future

2021 Osterferien IT for future

2021 Pfingsten IT for future

AG Scratch und Visualisierung

Gerbersruhschule 2018 T3 K3

Gerbersruhschule 2018 Tertiar
Il Klasse1

Gerbersruhschule 2018 Tertiar
Il Klasse2

TH Realschule Hockenheim 7a

Training Mit Rat und Tat

Beendet Klassen ( 3)

Alle Klassenbenachrichtigungen

Uber Scratch

aQa & @ E

Snap! Build Your O... £ Mein Dashboard |5.. @ Jitsi Meet » Weitere Lesezeich

=P [ =] LehrermitRa... ~

Schiiler/innen (20) Studios (5) Aktivitat
+ Meues Klassenstudio
Uberraschungen
3 0 20 Letzter Anderung: 05/31/2021 Loschen

Hier sind kleine Uberraschungen, Gags usw. abgelegt Schau mal reinl

Figuren, Biihnenbilder & Musik -> Animationen

6 0 20 Letzter Anderung: 05/26/2021 Ldschen
Sammlung von selbst ersteliten Figuren und Bihnenbilder, die von anderen Kindern
genutzt werden kdnnen.

Projekte zu anderen Themen

4 0 20 Letzter Anderung: 05/26/2021 Ldschen
Alle Kinder kénnen hier inre Projekte einstellen, die nicht so recht zu den Themen
Meer/Aquarium und Klimawandel passen. Die Projekie sind aber auf ihre Art
spannend, machen einfach Spal, zeigen eine tolle Animation und/oder sind clever
programmiert.
Projekte zum Thema Klima

6 0 20 Letzter Anderung: 05/26/2021 Loschen
Alle Kinder kénnen hier ihre Projekte einstellen, die zu den Themen Meer/Aguarium
und Klimawandel gehdren.

Musterlésungen Pfingsten

7 0 20 Letzter Anderung: 05/26/2021 Ldschen
Hier findet man alle Musterldsungen von den Aufgaben, die im Kurs IT for Future in
den Pfingstferien 2021 und an den folgenden Montagen entstanden sind.



Studio Musterlosungen, Scratch-Oberflache 0000
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Erfolgsfaktoren (interaktiv) [.BB.]
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* [deensammlung im Plenum
 Diskussion und Bewertung
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Erfolgsfaktoren (unsere Erganzungen) [.BB.]

* Kompetenz der Trainer

e Aktuelles Thema (Klimawandel)

e Spannung und Spal} fur die Kinder

* Spielerisches Lernen

* Disziplin in der Videokonferenz

e Chatnutzung als Kommunikation

e Zeigenlassen der eigenen Ergebnisse auf dem Bildschirm
* Schnelle Erfolge ohne grof8en Theorieteil am Anfang

e Unterstlitzung der Eltern
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Partner [.
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* Hopp Foundation fur die Jitsi-Instanz
e Klima Arena, Sinsheim fir das Thema Klima

» Begeisterhaus / DAl Heidelberg fiir die Organisation der
Teilnehmerlnnen

 Lokale Forderer (MRN, ...)
* SAP education, SAP Young Thinkers
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e Scratch
e Scratch - Imagine, Program, Share (mit.edu)

* Version unseres Klimaspiels zum
Weiterentwickleln: https://scratch.mit.edu/projects/521615772

* Klima/Videos

e Diese Orte wird es bald nicht mehr geben! | Meeresspiegelanstieg |
klima:check - YouTube

e Asien: Klimawandel - Die Abenteuer der kleinen Mi - YouTube
e Fischaufzucht in Frankreich: CasCioMar - Nature2050
e KLIMA ARENA auf YouTube | Experteninterview | 1,5°C-Ziel (klima-arena.de)



https://scratch.mit.edu/
https://deref-gmx.net/mail/client/ga3CNfm_L6Q/dereferrer/?redirectUrl=https%3A%2F%2Fscratch.mit.edu%2Fprojects%2F521615772%2F
https://www.youtube.com/watch?v=f_iGCy4l7E0
https://www.youtube.com/watch?v=_JZvFoq4ADw&t=612s
https://deref-gmx.net/mail/client/um4x5YJOMio/dereferrer/?redirectUrl=https%3A%2F%2Fwww.nature2050.com%2Fprojet%2Fcasciomar%2F
https://klima-arena.de/die-klima-arena/klimaneutral

Wie geht es weiter? [.30.}

mit R d Te
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* Bereitstellung von
- Unterlagen (Aufgabenstellung, Musterbriefe)
- Programmen (Musterl6ésungen)

e Kurs an lhrer Schule, in ihrer Region?

* Entwicklung weitere Programme zum Thema Klimaschutz
* Windkraftanlagen
* Anstieg Meeresspiegel simulieren

e Kurs fur Fortgeschrittene

e Kontaktaufnahme: Kontakt@MRUT.online
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+R&T: “mit Rat und Tat” / “Mit Rat und Tat Digkomp e.V.” —reprasentiert durch den/die Vortragenden

Die Informationen in dieser Prasentation sind vertraulich und urheberrechtlich geschiitzt und dirfen nicht ohne Genehmigung von +R&T offengelegt werden. +R&T ist in keiner
Weise verpflichtet, in dieser Prasentation oder einem dazugehdrigen Dokument dargestellte Vorschldge oder Ideen zu verfolgen.

Diese Prasentation oder jedes dazugehorige Dokument kann von +R&T jederzeit aus beliebigen Griinden ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden.

Die vorausschauenden Aussagen geben die Sicht zu dem Zeitpunkt wieder, zu dem sie getatigt wurden. Dem Leser wird empfohlen, diesen Aussagen kein libertriebenes
Vertrauen zu schenken.

+R&T: “mit Rat und Tat” / “Mit Rat und Tat Digkomp e.V.” —represented by the presenter(s)

The information in this presentation is confidential and proprietary to +R&T and may not be disclosed without the permission of +R&T. +R&T has no obligation to pursue any
proposal or idea outlined in this presentation or any related document.

This presentation or any related document are subject to change and may be changed by +R&T at any time for any reason without notice.

All forward-looking statements are subject to various risks and uncertainties that could cause actual results to differ materially from expectations. Readers are cautioned not to
place undue reliance on these forward-looking statements, which speak only as of their dates, and they should not be relied upon in making purchasing decisions.

www.mitratundtat.online
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